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{SLOVO AUTORA}

Kdyz jsem se poprvé setkal s programovanim, povazoval jsem ho za téméf magickou ¢innost. Vytvareni soft-
waru, ktery dokaze slozité vypocty, zpracovava velké objemy dat, nebo fidi lety do vesmiru mi prislo jako alchy-
mie moderni doby. Postupné jsem vsak pochopil, ze programovani nepatti do svéta zazraktl a mystiky, ale je to
dovednost, kterou miize zvladnout kdokoli, kdo ma zajem se ucit a trpélivost prekonavat prekazky.
A je to pravé fascinace programovanim, ktera mé dovedla k napsani této knihy. Chtél jsem prinést priivodce
svétem programovani tém, ktefi jsou zvédavi, ale mozna i trochu zmateni z nekone¢ného mnozstvi informaci,
které je mozné na internetu najit. Mym cilem je poskytnout ¢tenarim pevny zaklad, na kterém mohou stavét
své dalsi dovednosti.
V této predmluvé bych rad nastinil, co miiZete od této knihy ocekavat a jak ji nejlépe vyuzit k osobnimu riistu
v oblasti programovani. Nejprve se podivame na to, co to programovani je a pro¢ se ho ucit. Programovani je
proces tvorby a udrzovani zdrojového kodu softwarovych aplikac. Je to klicova dovednost v dnesni digitalni
éte, kdy softwarové aplikace prostupuji témeér vSemi aspekty nasich zivott.
Programovani je o feseni problémi a o tom, jak premyslet logicky. Programator by mél byt schopen analyzovat
problém, rozdélit ho na mensi ¢asti a pak tyto casti systematicky fesit. Proto se vas pokusim naucit syntaxi
rtiznych programovacich jazykd, ale také vas provedu zaklady algoritmizace a vyvojovymi diagramy, které jsou
podstatnou soucasti planovani a navrhu softwaru.
Dalsi dulezity aspekt, ktery v knize prozkoumame, je faze vyvoje aplikaci. Software je vytvaren v nékolika kro-
cich, od pocate¢nich konceptt a navrhi, pres psani a testovani kodu, az po jeho nasazeni a tdrzbu. Kazda
faze ma své specifika a vyZaduje rtizné dovednosti a nastroje. Porozumeéni tomuto procesu vam umozni lépe
planovat vase projekty a efektivnéji pracovat v tymu.
Proménné, datové typy a pole proménnych jsou zékladnimi stavebnimi kameny jakéhokoli programu.
Vysvétlim vam, co to proménnd je — misto v paméti pocitace, kde si mtizete ulozit hodnotu, kterou pak pro-
gram miiZe pouzivat. Seznamite se s riznymi datovymi typy, jako jsou ¢isla, fetézce ¢ilogické hodnoty, a nau-
dite se, jak s nimi efektivné pracovat.
Volba vhodného programovaciho jazyka je daléi diilezitou dovednosti, kterou se musite naucit. Programova-
cich jazyk je nepfeberné mnozstvi, a kazdy ma své specifické vlastnosti a pouziti. Zamétime se na nejpopu-
larnéjsi jazyky a platformy, at uz je to vyvoj aplikaci pro Windows, Linux, Android, iOS nebo MacOS, a ukézi
vam, jak si vybrat ten spravny jazyk pro vasi aplikaci.
Vénovat se budeme samoztejmeé i serverovym aplikacim neboli aplikacim béZicich na serverech, které jsou
dostupné online nebo v cloudu. Tyto aplikace stéle vice dominuji svétu softwaru a to diky jejich schopnosti
poskytovat sluzby kdykoliv a kdekoliv.
Na konci knihy si shrneme zasadni poznatky a budu rad, kdyz po jejim precteni dospéjete k nézoru, Ze jste na
zacatku GZzasné cesty, kterd mtize zménit vas zivot. Programovani otevira dvefe k neomezenym moznostem
a jsem velmi rad, ze muzu byt vasim priivodcem u prvnich krokt této cesty.
Kniha je ur¢ena pro zacate¢niky, ale i pokrocilé programatory. Naleznete v ni ma-
terial, ktery vam zaroven pomtize rozsifit znalosti. Nejefektivnéjsi je postupovat
chronologicky, tedy kapitolu po kapitole a nepreskakovat, i kdyz se vam nékteré
¢asti mohou zdat zbyteéné nebo piilis jednoduché. Kazda kapitola stavi na pred-
chozich, takze systematicky pristup je klicem k aspéchu.
Doufam, ze vam kniha poskytne pevné zdklady a ze se vam bude libit stejné jako
mé psani kodu. Nebojte se experimentovat a délat chyby - jsou to pravé chyby,
které nas casto vedou k nejlep$im vysledkim.
Preji vam mnoho uspéchti a nadsenti pii objevovani svéta programovani.

Pavel Barto$




{UvoD}

Kdyz oteviete tuto knihu, mozna méte v hlavé jednoduchou otazku: ,,Jak se za¢ina s programovanim?*
Nebo mozn4 hledate zpusob, jak Iépe pochopit svét, ve kterém se aplikace a algoritmy stéle vice promitaji
do kazdodenniho Zivota. Cilem této knihy neni jen naudit vas nékolik kédovych triku, ale poskytnout
vam pevné zaklady v oblasti programovani, které umozni pochopit a vytvaret software, ktery mize mit
redlny dopad na svét kolem nas.

Programovani je zdkladni dovednost pro mnoho povolani a ¢innosti, a stejné jako u jakékoliv jiné
dovednosti, i u programovani je nezbytné pochopit jeho zakladni pojmy a principy. Abychom mohli za¢it
psat programy, musime nejprve porozumeét, co to programovaci jazyky jsou, jaké jsou jejich typy a co je to
vyvojové prostredi. Déle se podivame na to, co je algoritmizace a jaké jsou faze vyvoje softwaru.
Za¢énéme tedy u samotného srdce programovani — programovacich jazykt. Programovaci jazyk je forma
zapisu pokyntl, které pocita¢ dokaze provést. Tyto jazyky se déli na nékolik typt, naptiklad na nizko
urovnové a vysoko urovnové. Nizko troviiové jazyky, jako je assembler, jsou blize k po¢ita¢ovému hard-
ware a jsou obvykle obtiznéj$i na pochopeni a pouziti. Na druhou stranu, vysoko troviiové jazyky, jako je
Python nebo Java, jsou navrzeny tak, aby byly pristupnéjsi a snadnéji ¢itelné pro lidi, ¢imz se zjednodu-
$uje programovani slozitéjsich aplikaci.

Dalsi dulezity koncept je vyvojové prostredi, které je esencidlnim nastrojem kazdého programatora.
Vyvojové prostredi neni nic jiného nez software, ktery poskytuje programatoriim ndstroje potiebné pro
psani, testovani a ladéni kodu. Ptiklady zahrnuji Visual Studio, Eclipse ¢i Intelli] IDEA. Tato prostredi
Casto nabizeji pomocné nastroje jako jsou integrované debuggery, systémy pro spravu verzi nebo nastroje
pro automatické dokonc¢ovani kodu.

Pti tvorbé softwaru je nezbytné pochopit a aplikovat principy algoritmizace. Algoritmizace je proces, pii
kterém problém rozlozime na jednotlivé kroky, které jsou resitelné pomoci pocitace. Algoritmy mohou
byt reprezentovany pomoci pseudokddu nebo vyvojovych diagramd, které vizudlné znazornuji postup
fe$eni problému.

Jakmile jsme se seznamili s témito zékladnimi pojmy, miZzeme se ponotit do fazi vyvoje softwaru. Tento
proces obvykle za¢ina analyzou pozadavki, kde definujeme, co ma software délat a jaké ukoly ma fesit.
Nasleduje navrh, kde se rozhodujeme o architekture a designu aplikace. Poté prichazi samotnd implemen-
tace, kdy piSeme kod, ktery splni dané pozadavky. Po implementaci nasleduje testovani, coz je kritickd
faze, ve které se ovétuje, zda software funguje spravné a bez chyb. Kone¢né je tu nasazeni, kdy je software
uveden do provozu a uzivatelim.

At uz jste absolventem informatiky nebo se programovani uéite sami, je dulezité pochopit, Ze vyvoj soft-
waru je iterativni proces. To znamend, Ze vyvoj softwaru neni nikdy skute¢né hotov; vzdy existuji nové
funkce, které se mohou pridavat i chyby k opravovani a vylep$eni, ktera je mozné implementovat.

Timto Gtvodem jsou polozeny zaklady pro nasi dalsi cestu do svéta programovani.

V nésledujicich kapitolach se podrobnéji zamétime na jednotlivé aspekty, které jsem zminil, abych vas
vybavil potfebnymi znalostmi a dovednostmi pro programatorskou kariéru.



